Procedura
- skupina prikazov oznacena nejakym menom s moznostou pouzit’ toto meno ako prikaz na
vyvolanie danej skupiny prikazov. Pouzitie procediury v programe nazyvame Vvolanie

procedury.

premenna — pomenovanie pamdtového miesta, ktoré pocas behu programu méze obsahovat
rozne hodnoty.

rekurzivna procedura
- ak procedura v tele procedury vola samu seba

e procedura bez parametrov — neobsahuje vSeobecny prvok

viem meno procedury
prikaz 1

prikaz N
koniec

e procedura s parametrami — obsahuje v§eobecny prvok

viem meno procedury :parameterl .... :parameter N
prikaz 1

prikaz N
koniec

Poznamka
& Pri prvom pouziti procediry v projekte, je vhodné pre spravnu lokalizaciu jej zadanie
z prikazového riadku. Dal3ie procedury je jednoduchsie uz vytvarat’ cez polozku menu
Pamat.
& Pri procedure s parametrami, ak v prikaze pouZzijeme parameter indexujeme ho cez
dvojbodku ( pri vymenovani parametrov za menom procedury je dvojbodka pred
parametrom mozn4, ale nie nutna ).



Posuvace
- vyuzivame ich na nastavovanie parametrov z urcitého intervalu

RieSena uloha: Vytvorte proceduru Kvet, ktora pomocou ciar vykresli kvietok. Pomocou
posuvacov nastavujeme pocet lupenov, farbu a hrubku ciar.
Parametre:  pocet lupenov <0,30>

farba <0,15>

hrubka <1,20>

Teoreticky popis:

# Zmeii p1 (objekt od Postivai)
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Pri postivacoch st doleZité tieto parametre:
e Meno — pouzivame ho na identifikaciu postuvaca
e interval — ur¢ujeme dolnt a hornt1 hranicu hodn6t posuvaca
e Udalosti — priZmene — definujeme ¢innost, ktora sa ma vykonavat' pri pohybe
posuvacom

Pr. text3'nechhodnota p1 — nech sa v textovej oblasti text3 zobrazi aktualna hodnota
posuvaca pl

e Udalosti — priPusteni — definujeme cinnost’, ktora sa ma vykonavat' pri uvolneni
posuvaca

Pr. znova k1’kvet p1 p2 p3 — 1. vykonaj prikaz znova ( nie je nutny — pouzivame ho
len pre vycistenie obrazovky )
2. nech korytnacka s oznacenim k1 vykond procediru
kvet, kde hodnoty postvacov pl p2 p3 dosadi za
parametre procedury V prislu$nom poradi!!!



Riesenie:

viem kvet :n :h :f
nechhp :h

nechfp
opakuj
nechfp
bod 30
skry

koniec

pocek

lupenoy |

hirublka

ciary

Farba

[upEnoy

f
:n [do 50 vz 50 vp 360/:n]
"zlta

kKwvet
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Cvicenia:

(cviGenia oznacené znackou ®, majii vypracované rieenia)

1.

Napiste procedtru cvl, ktord vykresli Stvorec so stranou A. Jej velkost’ sa meni
pomocou postuvaca v rozsahu <20,200>.

= Doplite posuvac aj pre farbu Stvorca F, ktora sa je z intervalu <0,15>

® Napiste procediiru cv2, ktora vykresli pit'icipu hviezdu so stranou A ,uhlom
otoCenia 144° a hrabkou ¢iary X. Parametre sa nastavuju postivaémi v rozsahu A
€<50,250> a X €<1,20>.

Napiste proceduru cv3, ktora vykresli l'ubovol'ny N uholnik so stranou A a ndhodnou
farbou. Parametre sa nastavuju posuvacmi v rozsahu Ae <50,250> a Ne <1,20>.

® Napiste procediru cv4, ktora zobrazi elipsoidny vysek od 0° po X°. Parametre
elipsy:

A= 150, B=50, farba vyplne ndhodn4, farba pera modra. X sa meni pomocou postivaca
v rozsahu <0,360>

® Pomocou procediry cv5 nakreslite N zaoblenych $tvorcov. Parametre:

Strana $tvorca — 150, N € < 1,18>, uhol otoCenia jednotlivych Stvorcov je 20°, farba
nahodne generovana v rozsahu <5,14>.

Pomocou procediry cv6 nakreslite N ndhodne umiestnenych kruhov. Pocet kruhov sa
nastavuje postvacom v rozsahu <3,200>. Farba kruhov je nahodna a ich velkost’ sa
generuje z intervalu <10,100>.

Vykreslite N elips nahodne rozmiestnenych. Farba obrysu je biela, farba vyplne je
nahodna. Velkost polosi sa ndhodne generuje: Ae <100,200>,B € <50,200>.
Ne<1,50> a nastavuje sa posuvacom.

Pomocou procedury cv8 nakreslite N zaoblenych trojuholnikov. Kazdy trojuholnik je
posunuty o 20 bodov a pootoceny o 10°. Parametre: Strana trojuholnika — 150,
Ne<l1,36>, farba je ndhodnd. N nastavujeme postivaCom.



9.

10.

11.

12.

13.

14.
15.

Nakreslite 6-uholnikovi $pirlu s poéiatoénou hranou s dizkou 3 a kazda d’aliia hrana
je 0 2 body dlhsia. Pocet hran N nastavujeme posuvac¢om z intervalu <3,60>.

® Nakreslite X-uholnikovu $piralu s po&iatoénou hranou s dizkou 5 a kazda dalsia
hrana je 0 3 body dlhsia. Pocet hran je 40. Pomocou postvaca nastavujeme pocet
uhlov X a farbu $piraly F. Xe <3,10>,F € <0,14>.
Nakreslite vertikalny kuzel’ pomocou kruznic. Vstupnym parametrom je velkost’ prvej
kruznice A. Kazda d’alSia kruznica je o 2 mensia. Vzdialenost’ jednotlivych kruznic je
5. A nastavujeme pomocou posuvaca Ae <50,200>. Osetrite prekresl'ovanie obrazka.
Napiste procedutru, ktora bude vykresl'ovat’ ¢iary po papieri. Korytnacka sa pohybuje
rovno pokial’ nepride na okraj tam sa nahodne otoci a pokracuje d’alej. Nesmie opustit’
papier!!! ( max x -370, max y — 240)
Napiste proceduru, ktora bude vykresl'ovat’ body — velkost’ 20 - po papieri. Rozstup
bodov je 30. Korytnacka sa pohybuje rovno, pokial’ nepride na okraj tam sa nahodne
oto¢i a pokracuje d’alej. Pri odraze zmeni farbu. Nesmie opustit’ papier!!! ( max x -
300, max y—200)
Upravte procedtru z ulohy 13, tak aby ste simulovali pohyb farebného bodu.
Napiste proceduru, ktora pola vol'by pouzivatela vykresli Stvorec, trojuholnik,
kruznicu alebo elipsu. Uzivatel si vybera

a. cislo 1,2,3 alebo 4

b. pismeno a,b,c alebo d
Pri zlom vybere je upozorneny na chybu.

RieSenia:

Oznacenie textov a postivacov je len orienta¢né — pri rieSeni je nutné pouZit’ spravne
oznacenia !!!. Priklady su uvedené len pre jeden posuvac.

2.

viem cv2 :a :x Udalost’ pri zmene

nechhp :x Textl nechhodnota p1

opakuj 5 [do :a vp 144]

koniec Udalost’ pri pusteni
Znova kl’'cv2 pl p2

4.

viem cv4 :x Udalost’ pri zmene

nechfp "modra Textl nechhodnota p1

nechfv ?

elipsa [150 50 0 :x] Udalost’ pri pusteni

koniec Znova kl1’cv4 pl

5.

viem cv5 :N

nechfp (5+nahodne 10)

opakuj :N [kreslizaoblene [opakuj 4] do 150 vp 90]] vp 20]

koniec
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10.

viem ¢cv10 :x :f

nechfp :f

urob "a 5

opakuj 40[do :a vp 360/:x urob "a :a+3]
koniec

Udalost’ pri zmene
Text1 nechhodnota p1

Udalost’ pri pusteni
Znova kl’cv10 pl p2

13.
viem farba

bod 20

ak xsur>=300 [ph vz 30 pd vp 180 vp
nahodne 90 nechfp "zlta]

ak xsur<=-300[ph vz 30 pd vp 180 vp
nahodne 90 nechfp "modra]

ak ysur>=200 [ph vz 30 pd vp 180 vp
nahodne 90 nechfp "cervena]

ak ysur<=-200 [ph vz 30 pd vp 180 vp
nahodne 90 nechfp "zelena]

ph do 30 pd

cakaj 200

farba
koniec

14,

viem farba2

skry

nechfp :f

bod 20

cakaj 20

nechfp 15

bod 20

ak xsur>=300 [vz 3 vp 180 vp nahodne 60
urob "f "zlta]

ak xsur<=-300[vz 3 vp 180 vp nahodne 60
urob "f "modra]

ak ysur>=200 [vz 3 vp 180 vp nahodne 60
urob "f "cervena]

ak ysur<=-200 [vz 3 vp 180 vp nahodne 60
urob "f "zelena]

ph do 3 pd

farba2

koniec




