A. Vetvenia a cykly

1) Uréte absolutnu hodnotu ¢isla zadaného z klavesnice ak predpokladame, ze funkcia
absolutnej hodnoty neexistuje.

2) Zistite, ktoré z troch ¢isel celych A,B,C je najmensie.

3) ® Ak ¢isla A a B st desiatkové ¢isla z intervalu (0,10), zistite celo¢iselny podiel a zvySok
po celociselnom deleni pre vyraz (A+B)/10.

4) Vytvorte program, ktory nacita dve celé ¢isla (a,b) a vypiSe vsetky celé ¢isla od a po b.

5) ® © Vytvorte program, ktory nadita celé ¢islo N a podl'a voI'by pouzivatel'a vypise:
a) vSetky celé ¢islaod 1 po N,

b) vsetky parne ¢islaod 1 po N
c) vSetky Cisla od 1 po N delite'né 3
d) vSetky Cisla od 1 po N delitel'né 3 aj 4
Inak vypise informéciu o chybnej volbe.
6) Rieste vieobecnt kvadratick(i rovnicu ax?+bx+c=0.
7) Napiste program, ktory pomocou viacnasobného vetvenia vytvori ponuku v tvare :
e Volba I : nakreslenie tunela kruznic s uzivatel'skym vstupom
e Volba 2 : ur¢i kolko &isel z intervalu <A,B> je delitenych 6. Cisla vypiste.
e Volba 3 : vypocita hodnotu N!
e Volba4 : nakresli ter¢ s polomerom vonkajsej kruznice 300, pocet kruznic v terci
je N. Stred kruznice je 250,250.
e Volba 5 : zistite kol'ko prevratenych hodnét radu prirodzenych ¢isel musime
spocitat, aby sme dostali sucet vac¢si ako ¢islo P.

* Modifikujte program tak, aby pre jednotlivé vol'by boli pouzité procedury.

8) ® Vytvorte program, ktory nacita postupnost’ ¢isel (minimélne jedno) a vypiSe ich
priemer. Nie je vopred urcené, kol’ko je Cisiel.

9) Vytvorte program, ktory nacita prirodzené ¢islo (< 2048) v desiatkovej stistave a prevedie
ho do dvojkovej stistavy — metédou postupného od¢itania. Vysledok vypise aj
S pripadnymi nulami na zaciatku.

10) Napiste program, ktory ur¢i median z troch ¢isel a zisti ¢i je mensi alebo vacsi ako ich
aritmeticky priemer. Median je stredna hodnota, t.j. druh4 najmensia alebo druha
najviacsia hodnota z troch Cisel.

11) © Vypocitajte:

a) y=x"
b) y=1+3+5+7 .....+ N ak predpokladame, ze N je neparne
C) y=2*%4*6*8* ....* N ak predpokladame, Ze N je parne

12) Napiste program, ktory vypocita su¢in A*B pomocou suctu.

13) Je danych 10 'ubovolnych ¢isel, zistite kol’ko z nich je kladnych.

14) Vypocitajte hodnotu funkcie y, ak sa vypocitava podl'a predpisu :

o y=-(x+1)? ak x<-1
e y=0 ak-1<x<1
o y=(x-1) ak x>1

15) Je danych 15 'ubovolnych ¢isel. Zistite kol'’ko z kladnych hodnét je parnych.

16) Traja sttaziaci hadali pocet poschodi mrakodrapu. Napiste ktori stitaziaci mal najlepsi
typ, ak pocet poschodi mrakodrapu a typy jednotlivych sut’aziacich su zadavané
z klavesnice.

17) Vypocitajte priemer nameranych hodnét, ak pocet merani je neurceny a koncovy znak
(posledné zadané cislo) je 0.

18) Zistite sucet vSetkych nameranych hodndt >100, ak koncovy znak je -100.

19) Zistite ¢i body A, B so suradnicami x1,y1 a x2,y2 patria priamke y= 4x-10

20) Batoh ma nosnost’ G a objem V. Zistite ¢i sa don vojde M veci, ak u kazdej z nich
pozname jej hmotnost’ a objem.

21) Zostavte algoritmus pre vypodet stran A a B obdiznika z jeho obvodu a plochy.



22) Traja muzi maju hmotnost’ x,y,z. Nosnost’ vytahu je w. Zostavte algoritmus, ktory zisti
kol’ko jazd je potrebnych, aby sa vSetci traja dostali na piate poschodie.
23) Pat’ osob hlasovalo. Zistite, ¢i nadpolovi¢na vicsina z tych, ktori sa nezdrzali hlasovania
bola za. Odpovede hlasujicich mozu byt : za, proti, zdrziava sa.
24) Je danych N ¢isel, zistite :
a) ich aritmeticky priemer
b) minimalnu a maximalnu hodnotu
c) pocet kladnych a zapornych hodnot
d) sucet parnych hodnot
e) pocet parnych kladnych hodnét
* Priklady rieste v modifikaciach pre hodnoty
e nacitavané z kldvesnice
e generované v rozsahu hodnét <-50, 75>
e generované v rozsahu hodnot <-15,0; 10,5> na jedno desatinné miesto
e generované v rozsahu hodnot <-12,5; 15,0> na dve desatinné miesta
* Modifikujte priklad tak, ze predpokladame 'ubovolny pocet hodnét s koncovym znakom 0
25) Vytvorte program, ktory nacita celé ¢islo x (0<x<=10) a vypise tabul’ku malej nasobilky
po x. Kazd¢ ¢islo sa vypisuje na Styri miesta.

napr.: pre vstup a=4 je vysledok: * 1 2 3 4
1 1 2 3 4
2 2 4 6 8
3 3 6 9 12
4 4 8 12 16

vwe

26) Hydrometeorologicky tistav uréoval priemernti teplotu tak, ze odpocital najnizsiu
a najvyssiu teplotu, urcia priemer, k vysledku pripocitaju 10 stupniov a urcia celu ¢ast’
vysledku.

a) Rieste pomocou cyklov pre neznamy pocet teplot s koncovym znakom -50
b) Rieste pomocou N prvkového pol'a pricom N je maximalne 100
Hodnoty teplot generujte v rozsahu <-20, 35>,

27) Zostavte algoritmus na vyhodnotenie testu, ktory ma N otazok. Za kazdd spravnu
odpoved’ je jeden bod. na prvé tri otazky a posledné dve je spravna odpoved ANO na
vSetky ostatné NIE.

28) Vykreslite objekty :

* *

*k*k k% *k*k k%
* % * % * * *kk*k
* k% * k% * * * k%
* k% %k * k%% * * * %
* %k % k% * %k % k% * k% k% *

29) Napiste program, ktory bude simulovat’ hru ,,Hadaj aké ¢islo si myslim®. ,,Myslené ¢islo
sa generuje v rozsahu <1,200>.

30) © Predvolebny prieskum pred druhym kolom Zzupnych volieb zistoval volebné
preferencie oboch kandidatov. Urobte vyhodnotenie volieb. Zabezpecte korektny vstup
pre pocet ucastnikov prieskumu. Vstup — pocet ucastnikov a ich vol'ba. Vystup — pocet
hlasov 1 kandidata, pocet hlasov 2 kandidata, kol'’ko nevolilo a pocet neplatnych listkov.
Vypiste kto vyhral vol'by.



B. Polia

1D

1) Napiste program na vypocet N ¢lena Fibonacciho radu F(N) ak plati, ze
e F(N) =F(N-1) + F(N-2) aF(0)=0, F(1)=1
e Pr.F(2)=F(1)+F(0)=1
(a) F(3)= F(2)+F(1)=2
e Na vypocet radu pouzite 1D pole.

2) Vytvorte program, ktory nacita po¢et prvkov pola (max. 100), nacita (vygeneruje) prvky
pola a vypiSe prvky pol’a, ktoré s na parnej pozicii.

3) Zistite pocet kladnych ¢isel a stucet zapornych ¢isel v celo¢iselnom jednorozmernom poli,
ktoré mdéze mat’ maximalne 100 prvkov. Pocet prvkov pol'a si ur¢i uzivatel’ a zlozky pola
si generované v rozsahu hodnot <-50,200> .

4) Je dané jednorozmerné pole, ktoré ma 10 prvkov (celé ¢isla). Napiste program na zistenie
minimalneho prvku

5) Je dané celociselné jednorozmerné pole, ktoré ma 10 zloziek generovanych v rozsahu
<-50,50>. Zistite
a) sucet vSetkych prvkov
b) pocet vSetkych zapornych
€) najdite maximalny prvok v poli a urcte jeho poziciu
d) vypiste vSetky hodnoty pol'a < ako 25

6) Je dané 15 zlozkové pole realnych Cisel, generované v rozsahu hodnot <-3,5;4,5>.

a) Usporiadajte pole od najmensieho prvku po najvacsi prvok
b) Usporiadajte pole od najvéc¢sieho prvku po najmensi prvok
Cc) zistite pocet prvkov vécsich ako -2

7) Je dané jednorozmerné pole celych ¢Cisel, ktoré ma 10 zloziek. Zlozky nacitajte do pola
pomocou funkcii RANDOM a RANDOMIZE tak, aby ich velkost’ bola z intervalu
<-50,50> a zistite :

a) sucet vSetkych kladnych a sucet vsetkych zapornych zloziek

b) pocet vSetkych parnych a pocet vsetkych neparnych zloziek

c) pocet vsetkych kladnych parnych ¢isel

d) vypiste na obrazovku vsetky zlozky pol'a vicsie ako ¢islo 3 tak aby boli navzajom

oddelené medzerami

e) najdite minimalny a maximalny prvok pola

f) usporiadajte pole vzostupne

g) usporiadajte pole zostupne
* Modifikujte priklad tak, Ze predpokladdme N prvkové pole, pricom N moze byt maximalne
500.

Pre kazdt tlohu dopliite program o vypisanie vygenerovaného pola.

8) Jednorozmerné pole obsahuje priemerné znamky 35 Ziakov triedy. Zistite kol'ko ziakov
triedy bude v jednotlivych prospechovych skupinach ak zanedbame podmienku najhorsej
dosiahnutej znamky a plati iba rozdelenie:

priemer do 1,50 — prospel s vyznamenanim
priemer do 2,00 — prospel vel'mi dobre
priemer nad 2,00 — prospel

priemer 5,00 — neprospel

Na vygenerovanie priemerov pouzite prikaz RANDOM

9) Modifikujte program z tlohy 8 tak, kazdy Ziak triedy bude charakterizovany dvojicou
hodnét pricom prva bude predstavovat’ dosiahnuty priemer a druha najhorSiu znamku.
Teda pole bude mat’ 70 zloziek a plati A[1] je priemer prvého ziaka, A[2] je jeho najhorSia
znamka, A[3] je priemer druhého Ziaka, A[4] je najhorSia znamka druhého Ziaka atd’...

Na rozdelenie do prospechovych tried vyuzite nasledujuce pravidla:



prospel s vyznamenanim — priemer do 1,50 a nema znamku 3
prospel vel'mi dobre — priemer do 2,00 a nema znamku 4
prospel — priemer nad 2,00 a nema znamku 5

neprospel — ma znamku 5

10) Vytvorte program, ktory nacita pocet prvkov pola (max. 100), ndhodne vygeneruje
hodnoty prvkov, pri¢om sa kazdy prvok v poli vyskytuje najviac raz.

11) Vytvorte program, ktory nacita pocet prvkov pol'a (max. 100), nacita (vygeneruje) prvky
pol’a a vypiSe najdlhsi Gisek kladnych cisel.

12) Preved’te Cislo zadané z klavesnice z desiatkovej do dvojkovej ststavy — metodou
postupného delenia.

13) Preved’te ¢islo zadané z klavesnice z dvojkovej do desiatkovej sustavy.

14) Na vstupe je N hodnét predstavujucich vydavky na sladkosti v kazdom tyzdni od zaciatku
roka po aktualny tyzden. Urcte v ktorom tyzdni boli vydavky najvyssie a aké boli, ak
vstupné hodnoty st nahodne generované v rozsahu <0, 500>.

15) Napiste program, ktory nahodne vygeneruje mnozinu 10 celych ¢isel z intervalu <- 10;
10>, najde a vypiSe maximalnu (max) a minimalnu (min) hodnotu, max vymeni s prvkom
na desiatej pozicii, min s prvkom na prvej pozicii, takto upravenii mnozinu vypise.

16) Predvolebného prieskumu sa zucastnilo 40 T'udi. Kazdy z nich vyberal ¢islo 1-8 ako
oznacenie volenej strany. Ak volit’ nepdjde oznacil 0. Urcte:

a) kolko l'udi nevolilo,

b) vitaza volieb,

C) percentualnu Gspesnost’ jednotlivych stran,

d) kolko stran sa nedostalo do parlamentu,

e) poradie Gspesnych stran,

f) pocet miest v parlamente pre jednotlivé strany.

17) ©OVypiste prvych N ¢lenov aritmetickej postupnosti, uréte ich suget a monotonnost
postupnosti ak mame urc¢eny ¢len a; a diferenciu postupnosti. ( N je max. 100)

18) ©Vypiste prvych N ¢lenov geometrickej postupnosti, uréte sucet prvych X ¢lenov
a monotonnost’ postupnosti, ak mame urceny ¢len ayx a kvocient postupnosti. ( N je max.
100)
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C. String

Do jednorozmerného pola vlozte 10 mien bez priezviska ( tj. zlozky pola budu
definované ako udajovy typ STRING) Zistite:

a) ¢i pole obsahuje meno Martin

b) kolko z mien je dlhsich ako 4 znaky ( pouzite prikaz LENGTH)

c) kolko z mien je zlozenych z neparneho poétu znakov

Zistite kolko krat sa Vv nagenerovanom retazci nachadza znak zadany uzivatelom
z klavesnice.

Je dané N prvkové pole maximalne 10 prvkovych stringov. Najdite prvok s najkratSou
dizkou, uréte jeho poziciu a dizku.

Je dany retazec. Vytvorte jeho obrateny tvar. Pr. POKUS — SUKOP

Méame N prvkové pole znakov (N<=100). Pole je ndhodne generované (a ...z). Urcte,
kol’ko zloziek pol'a ma:

a) ASCII hodnotu < 100

b) ASCII hodnotu rovnt hodnote zadanej z klavesnice — zabezpecte korektny vstup.

c) ASCII hodnotu > 100 <105

Vytvorte program, ktory zisti, ¢i zadany retazec je ,,palindrom*. Palindrom je retazec,
ktorého zapis je symetricky podl'a stredu, napr.: ,,jelenovipivonelej*.

Vytvorte program, ktory vytvori zrkadlovy obraz vstupného slova okolo jeho posledného
znaku, napr. pre vstupny retazec ,,otec” vypisSe na obrazovku ,,oteceto®.

Je zadana veta ukoncena bodkou. Jednotlivé slova st oddelené l'ubovolnym poctom
medzier. Urcte, kol'ko je v tejto vete slov.

Napiste program, ktory vygeneruje retazec znakov nahodnej dizky. Dizka sa generuje

v rozsahu <3,30>.

10) Vytvorte program na Sifrovanie textu. Kazdé pismeno sa zmeni za znak, ktorého ASCII

hodnota je o 3 vyssia.

11) Je dané N prvkové pole maximalne 20 prvkovych stringov. Maximalny pocet prvkov je

30. Najdite prvok s najviésou dizkou, uréte jeho poziciu a dizku.

12) Z klavesnice su zadané 3 retazce. Urcte Ci je dvojica retazcov zhodna a vypiste aj pocet

znakov, ktoré sa nezhodujt. Vyber dvojice urcuje uzivatel' — vyuZzite ponuku.
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D. 2D pole

Je dané 2D pole (5 riadkov x 8 stipcov) celych &isel ndhodne generovanych v rozsahu

<-100,200>. Zistite:

a) pocet zloziek pol'a zloziek pol'a, ktoré st kladné a parne,

b) sucet zapornych zloziek v 3 riadku,

€) minimalny prvok a jeho poziciu.

Je dané dvojrozmerné pole celych Cisel nahodne generovanych v rozsahu <50, 250>. Pole

ma 5 riadkov a 10 stipcov. Napiste program, ktory vymeni 2 a 8 stipec pol'a. Povodné aj

upravené pole vypiSte na obrazovku v tvare matice.

Je dané 2D pole (5 riadkov x 5 stipcov) realnych ¢&isel ndhodne generovanych v rozsahu

<-1.5,2.0>. Napiste program, ktory vymeni hlavnt a vedl'ajSiu diagonalu.

Urcte sucet prvkov na hlavnej diagonale pol'a z pr.3.

Generujte dve Stvorcové matice 5x5 ( interval generovania <0,9>). Urcte sucet a rozdiel

matic.

Je dané 2D pole (3 riadkov x 5 stipcov) celych ¢&isel nahodne generovanych v rozsahu

<-10,10>.:

a) Ur¢te minimalny kladny prvok a jeho poziciu.

b) Porovnajte podet parnych prvkov vo zvolenom riadku a stipci.

C) Vytvorte nové pole, ktoré bude obsahovat’ iba parne prvky na prislusnych poziciach.
Ak je prvok neparny, nové pole bude obsahovat’ 0.

d) Usporiadajte stipce od maximalneho po minimalny prvok.



E. Praca so suborom

1) Zo stboru vstup.txt pre€itajte vetu aurCte pocet znakov v kazdom slove. Vysledky
zobrazte na obrazovke.

2) Je dané jednorozmerné pole celych Cisel, ktoré ma N zloziek (maximalne 100), nahodne
generovanych z intervalu < - 200,250 >. Zistite aritmeticky priemer vSetkych zapornych
zloziek. Hodnoty zloziek pol'a zapiste do suboru vysledky.txt.

3) Napiste program, ktory ztextového suboru cisla.txt pre€ita postupnost hodnot
predstavujicu pocet bodov ziskanych jednotlivymi ziakmi a na obrazovku vypiSe sucet
bodov, pocet Ziakov a priemerny pocet bodov. Vysledky zapiste aj do stiboru ziak.txt.

4) Z textového suboru text.txt preCitajte a text. Na obrazovku vypiste text zo suboru tak, ze
odstranite prazdne riadky a slova vypisete vedl’a seba.

5) Precitajte z klavesnice ¢islo N a do stiboru vystup vypiste:

a) Vsetky parne ¢islaod 1 azpo N
b) Vsetky prvocislaod 1 az po N
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F. Grafika
Nakreslite rozne objekty podla presne definovanych parametrov.
* Modifikujte na programy s uzivatel'skym vstupom.
Pr. Huba, duha, ter¢, hviezda, vpisané kruznice v Stvorci a pod.
Napiste program na vykreslenie tunela z kruznic a Stvorcov
e horizontalny a vertikalny smer, uhlopriecky
e zmenSujlci a zvacSujuci sa tunel
Animacie objektov.
Na obrazovke zobrazte roznofarebné body — zobrazenie sa ukonci stlacenim I'ubovol'nej
klavesy.
Modifikujte lohu 4 tak, Ze body sa budu zobrazovat len v presne vymedzenom Stvorci
uréenom uzivatel'om — zadava I'avy horny roh a stranu Stvorca.
* Modifikujte ulohu pre obdiznik.
Napiste program ktory nakresli obrazok:

Parametre :
suradnice 'avého horného rohu (100,100)

strana Stvorca je 200

vSetky objekty maju farbu 14
pouzité objekty : Ciara, Stvorec, kruznica

7) NapiSte program ktory nakresli obrazok:

N

Parametre:
suradnice 'avého horného rohu a stranu $tvorca zadava uzivatel’

Doplnky

Préca s procedurami
Praca s funkciami
Préaca so zdznamom.

Podra prikladov z hodin.



RieSené priklady — nazov programu je dany &islom prikladu zo zbierky.

program zb A3;
var a,b,cp,z:integer;

begin

{Nac¢itanie vstupnych hodndét. Je zabezpeclené zadanie a,b s pozadovaného
intervalu}

repeat

writeln('zadaj hodnotu a');

readln(a) ;

writeln ('zadaj hodnotu b');

readln (b) ;

until (a>=1) and (a<=9) and (b>=1) and (b<=9);

{urcenie celociselného podielu a zvysku po deleni}

if a+b>=10 then begin
cp:=1;
z:=a+b-10;
end

else begin

cp:=0;
z:=a+b;
end;

{Vypis vysledkov}

writeln('Celociselny podiel je:',cp):;
writeln ('Zvysok po deleni je:',z);

readln;
end.

program zb_ A5;
var i,n:integer;
x:char;

begin

{Nac¢itanie vstupnych hodnét. Je zabezpelené zadanie x s poZadovaného
intervalu}

repeat

writeln('zadaj svoju volbu');
readln (x) ;

until (x>='a') and (x<='d"'"):;

writeln ('zadaj hodnotu N'); {Nac¢itanie poslednej hodnoty intervalu}
readln (N) ;

{RieSenie podla vyberu pouzivatela}
case x of
'a':for i:=1 to N do write(i:5);

'b':for i:=1 to N do if i mod 2 = 0 then write(i:5);

'c':for i:=1 to N do if i mod 3 = 0 then write(i:5);

'd':for i:=1 to N do if (i mod 3 = 0) and (i mod 4 = 0) then write(i:5);
end;

readln;
end.



program zb A8;
var x,p:integer;

a:char;
s:real;
begin
S5:=0;
P:=0;
repeat

writeln ('zadaj hodnotu'); {Nacitanie hodndt}

readln (x) ;

p:=p+l;

S:=s+Xx;

writeln ('chces skoncit ano alebo nie?');

readln (a) ;

until a='a'; { Uzivatel stlaca pismeno ,a“ pre ukonc¢enie zadédvania hodndt}

writeln('priemer je:',s/p:5:2);
readln;
end.




Zb_AS5

#include
#include

main ()

{

int n,i;
char v;

Cc

<stdio.h>
<conio.h>

printf ("Zadaj wvolbu:");

scanf ("%c
printf ("Zz

", &V) g
adaj N:");

scanf ("%d", &n) ;

switch (v) {

case 'a for (i=1;i<=n;i++) printf("%d ",1i); break;
case 'b' : for (i=l;i<=n;i++) if (1%2==0) printf("%d ",1i); break;
case 'c' : for (i=l;i<=n;i++) if (1%3==0) printf("%d ",1i); break;
case 'd' for (i=1;i<=n;i++) 1if ((1%3==0)&& (1%4==0))printf("%d ",1i);
break;
default printf ("Chyba") ;
}
getch () ;
}
Zb_All C

# include
# include

main ()

{
int
cha

<stdio.h>
<conio.h>

n,i,y,x;
r v,

printf ("Zadaj wvolbu:");
scanf ("%c", &v) ;

switch (v) {

case 'a
case 'b
case 'c
default

}

scanf ("%d", &x) ;
printf ("Zadaj N:");
scanf ("%d", &n) ;

y=1;
for

(i=1;i<=n;i++)

printf ("sd ",y);
break;}

{ printf ("Zadaj X:");

y=y*x;

' ¢ { printf("Zadaj N:");
scanf ("%d", &n) ;
y=0;
for (i=1;i<=n;i=i+2) y=y+i;
printf ("sd ",vy);
break; }
' ¢ { printf("Zadaj N:");
scanf ("%d", &n) ;
y=1;
for (i=2;i<=n;i=i+2) y=y*i;

printf("%d ",y);
break; }
printf ("Chyba") ;



getch () ;
}

Zb_A30 c

#include <stdio.h>
#include <iostream.h>

int main ()
{
int n,i,v,p0=0,pl1l=0,p2=0,pi=0;
do { printf("zadaj pocet\n");
scanf ("sd", &n) ; }
while (n<o0);

for (i=1;i<=n;i++) {
printf ("zadaj cislo strany\n");
scanf ("%d", &v) ;
switch (v) {
case 0 : {pO++;break;}
case 1 : {pl++;break;}
case 2 : {p2++;break;}
default :{pi++;}
}
}

printf ("nevolilo - %d \n",p0);
printf ("strana 1 - %d \n",pl);
printf ("strana 2 - %d \n",p2);
printf ("neplatne - %d \n",pi);

if (pl>p2) printf("vyhral prvy kandidat\n");

else if (pl==p2) printf ("rovnaky pocet hlasov\n");
else printf ("vyhral druhy kandidat\n");

system ("PAUSE");

return 0;

}

Zb_B17 c

#include <stdio.h>
#include <conio.h>

main ()
{ int a[101],i,n,d,s;

do {

printf ("Zadaj pocet prvkov:");
scanf ("%d", &n) ; }

while ((n>101) || (n<0));

printf ("Zadaj al:");

scanf ("%d",&all]);

printf ("Zadaj diferenciu:");
scanf ("%d", &d) ;

for (i=2;i<=n;i++) al[i]l=a[l]l+(1i-1)*d;

for (i=1l;i<=n;i++) printf("sd ",alil):;
printf ("\n");

s=n*(a[ll+alnl)/2;
printf ("sucet postupnosti: %d\n",s);



if (d>0) printf ("postupnost Jje rastuca");
else if (d<0) printf ("postupnost Jje klesajuca");
else printf ("postupnost je konstantna");

getch () ;
}

zb _B18 c

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>

main ()
{ int i,n,k,x;
float s=0,q9;

do {

printf ("Zadaj pocet prvkov:");
scanf ("%d", &n) ; }

while ((n>100) || (n<=0));

float a[n+1];

printf ("Zadaj koeficient znameho prvku:");
scanf ("%d", &k) ;

printf ("Zadaj hodnotu aflk]:");

scanf ("%f", &alk]);

printf ("Zadaj kvocient:");

scanf ("%f", &q) ;
al[l]l=alk]/pow (g, k-1);
for (i=2;i<=n;i++) alil=al[l]l*pow(q,i-1);

for (i=1l;i<=n;i++) printf("%.2f ",alil);
printf ("\n");

printf ("Zadaj pocet clenov, ktore chceme scitat:");
scanf ("%d", &x) ;
for (i=1l;i<=x;1i++) s=s+ali];

printf ("sucet postupnosti: %.2f\n",s);

if (al[l]>0) if (g>1) printf ("postupnost je rastuca");
else if ((g>0)&&(g<l)) printf ("postupnost je klesajuca");
else if (g<0)printf ("postupnost je oscilujuca");
else printf ("postupnost je konstantna");
else if (g>1) printf ("postupnost je klesajuca");
else if ((g>0)&&(g<l)) printf ("postupnost je rastuca");
else if (g<0)printf ("postupnost je oscilujuca");
else printf ("postupnost je konstantna");

getch () ;






